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20 世紀もついに終焉を迎えようとしている今一 

これまで歴史の闇の中に隠されていた物語が白日のもとにさらされる 0 

それは血塗られた道を歩み続ける1人の少女と、 

人間とともに生き、その血を糧（かて）としてきたヴァンパイアたちのドラマ。 
いくつもの時代にわたって繰り返されてきた、血闘の言 

この物語に終わりはない。 

あるのは、あなた自身の選択によって明らかになる、数々の真実だけである 0 


『 BLOOD 』 の世界 

EM 小夜 

P.05 翼手と血闘の歴史 
P.06 1966 (MOVIE) 

P.08 1969 (NOVEL) 

P.10 2000 (GAME) 

ゲームプレビュー 

P.12 上巻 
P,16 下巻 

BLOOD PROJECT 

P.18 押井守が語る 『BLOOD』 


プレイステーション2専用ソフト 
BLOOD THE LAST VAMPIRE 
上巻 下巻 

參ジャンルアドベンチャー 

2000年12月21日（木） 

SCE 

(ソニ-.コンピュータエンタテインメント) 
籲碰§ a 5,800円 ( mi ) 

♦PlayStation2 専用メモリーカード (8MB) 
166 K 巳以上使用 
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で級り成げられる翼手との死闉 



保健医 

横田基地内のアメリカ 
ンスクールに勤務する保 
健医で、敬虔なクリスチ 
ヤン。突然転入してきた 
少女 • 小夜との出会いが、 
彼女の日常を変えていく。 


▲セーラー服に身を包 
み、教室に潜入する小 
夜。はたして翼手は 
この中に…？ 

▼ I 敵は1人ではなかつ 
た。今まで人間社会に 
潜んでいた翼手が、小 
夜に牙をむく…。 


「_によって、事件の起こった横田基地内の 
アメリカンスクールに送り込まれた小夜。おりし 
も基地は、ハロウインのパーテイに向けて盛り上 
がっている最中だった。そしてハ°ーテイ当日の夜、 
ついに起こる惨劇。歴史の陰で続いてきたづ液の 
死闘が、今再び幕を開けようとしていた…。 




映画 「BLOOD THE LAST VAMPIREJ 

’ ぎ;*^ 

1966年の小夜の戦いは、現 ジタルアニメーシヨン。実写 

在公開中の映画 「BLOOD を凌駕する映像、過剰な説明 

THE LAST VAMP 旧 E 」 で を排したストイックな演出、 

語られている。この作品は、 そして CG アートの第一人者- 

「GHOST IN THE SHELL / 寺田克也氏によって生み出さ 

攻殻機動隊」「人狼」など、 れたキヤラなど、これまでの 

現在最高水準のアニメを世に アニメ作品が到達し得なかっ 

送り出してきた Production た世界をスクリーン上に再現 

I . G の手になる、驚異のフルデ している必見の作品だ。 

STA F F 

■監督/北久保弘之 
■企画協力/ 

押井守（押井塾） 
■キャラクターデザイン/ 
寺田克也 
■企画 • 原作/ 
Production I.G 
■2000 年11月18日より 
全国主要都市にて公開中 

w ： 


『 BLOOD』SBjf 1966 











幹線道路の交差点や国鉄駅構内など、都内各所では昼を過ぎた頃 
から、反代々木系と称される学生労働者の部隊とごれを規制する機 
動隊との間に激し t \衝突が繰り返されていだ。 

学生たちの拠点となっている大学付近の交番が襲擊されて炎上し、 
表通りに築かれたバリケードによって都内の数箇所にく解放区〉が 
宣言され、この制圧に出動した機動隊との間には投石とガス弾の応 
酬による攻防が続く。 

夜になっても事態は鎮静化の気配すら見せず、，一都の駅がさ 
れるに及んで国電や地下鉄が不通となり、帰宅の足を奪われた人冷 
は街頭に溢れ、その一部は騒乱の場を求めて移動する群衆と#した III 
騒然とした空気に包まれた首都に、確たる目的も持たぬまま、た 
だ新たな展開を期待して流れ、あるいは留まる人間たちの群れ -一わ:.； 
その夜、零もその群れの中にいた。 


初めに目に映ったのは壁を染めた赤い飛沫だった : 

取り壊された建物の跡地だろうか、道路に面してぼっかりと giii ； 
た更地を囲むビルの壁に、まるで前衛絵画のように円弧を描い 
び散った飛沫が水銀灯の照明に赤く*れ光っていた。どうしたらそ 
んなことができるのか、その一郎は隣接したビルの遙かな高みにま 


学生運動の波が日本中を包んでいた1969年の 
東京。機動隊との衝突、炎上する火炎瓶、デモ 
隊による投石……学校や家庭で孤独な闘争を繰 
り返す高校生•零にとっては、そんな街頭が安 
息の場だった。だがある夜、機動隊の武力鎮圧 
から逃げる途中、彼は日本刀を持った少女と、 
謎の屍体を目撃してしまう。そしてそれは、零 
のもう1つの闘争の始まりとなった…… 。 


禍々しい樹羡を染めた壁を背にして、その少女は立っていた。 
いや少女と呼ぶべきなのかどうか~~確かに身につけている濃紺 
の制服は典型的な女子高生のそれであり、ほっそりとした体つきは 
彼女が二十歳前であることを示していた。しかし、ほつれて類にか 
かった黒髪によってその異様な白さを印象づけられた顔つきは、は 
っきりと彼女を同年代の少女たちと隔てていた。 


闇に揺らめく蒼い炎——とでも形容すればよいのだろうか。 

大きく開かれた瞳孔が、ある種の夜行性の肉食獣のそれのように 
鰌を反 射〖し、凄じい殺気を放って零を射竦めていた。 
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東京に、少女は再び現れる… 


「刑事が訪ねて来たなんて、御両親に知られちゃヤ 
バいだろ……俺としちゃ気を遣って待たせて貰った 
んだけど」 

進退きわまった零に、救いの手を差し伸べるか 
のように男が言った。 

「言っておくけどね、お前さんがどんな思想の持主 
だろうと、外で何をやらかそうと、俺には何の興味 
もない。もっと別のお話をしたいと思ってね」 
「話なんかない」 

「あるさ……たとえば」 

男は微かに窄めた目で零を見つめ、声を落とし 
て続けた。 


狼多貝する零を見て、男はハイエナのような笑い声 
を上げた。 


後藤田の来訪 

停学処分となった零のもとへ、 
ある日、後藤田と名乗る刑事がや 
ってくる。後藤田は、 SR という 
組織に属する高校生活動家が連続 
して殺害されていること、その周 
囲に必ず音無小夜という少女の存 
在があることを零に語った。さら 
に、その少女が3日前、零の高校 
に転校してきたことも…。 


そして真実は • 


謎の少女、小夜の周囲で必ず殺 
人が起こるならば、 SR 派の学生 
であり、零の所属する社会科学研 
究会の仲間でもある学生 • 青木が 
必ず狙われる…。そう考えた零は、 
仲間たちとともに、事件の背後を 
調査しようと考える。だがそれは、 
さらなる闇の世界への第一歩にほ 
かならなかった。 


妙に和んだ雰囲気を払い除けるように、青木が無 
言で席を職った。 

「青木」と呼びかける柴野を無視して戸口へ進む。 
振り返って後藤田を一瞥し、そのまま踵を返して 

1り去っ7こ。 

「あの野郎、党派に入ってから人が変わりやがった」 
柴野が苦り切った表*清で言った。 

「もともと教条主義的な奴だったけどな」 

思い思しゝの批判を口にしながら一同が席を起つ中 
で、零は耳元で誰かが塌く気配に顔を上げた。 


1旁らの後藤田が何か眩しゝていた。 

「なん|だって？」 

顔を寄せた零に後藤田がもう一度眩く。 


今度ははっきりとそう聞こえた。 


小説 「BLOOD THE LAST VAMPIRE 獣たちの夜」 


小説という形で語られる1969年のエピソ 
_ドは、「巳し00 D PROJECT 」（ P .18 参 
照）の中心人物である押井守氏の手により 
執筆されている。押井氏自身が1969年当時 
高校生だったこともあり、これまでの氏の 
小説や映像作品に比べ、自伝的な要素を色 
濃くもっているのが特徴だ。 『 BLOOD 』 と 
いう作品世界の一環としてだけではなく、 
「ケルべロス」「人狼」といった押井作品の 


原点を、この「獣たちの夜」に見いだすこ 
ともできるだろう。また最大の注目点は、 
小夜と彼女をめぐる組織の謎の一部が、こ 
の作品で明かされること。ベールに包まれ 
た小夜の正体に少しでも迫りたい人は、ゲ 
ームをプレイする前に読んでみてほしい。 

著/押井守イラスト•装丁/寺田克也 
富士見書房より発売中価格/本体1800円+税 


=輪要 

- 干 ftfl T3 

学生運動に身を投じる 
都立 K 高校の3年生。学 
生労傲)者たちのデモに参 
カロした際、偶然小夜に出 
会ったことが、彼の運命 
を大きく変えていく。 

I 音無小夜 I 

都立 K 高校に転校して 
きた少女。これまで彼女 
がいた高校では、必ず殺 
人事件が発生している。 
また、彼女の周囲には謎 
の外人たちの姿も…。 

後藤田 

零の前に突然現れた、 
警ネ膽讎一_刑事。| 
事件の真相究明のため、 

零と仲間たちに協力を要 
請する。時おり刑事らし 
からぬ行動も見せるが… 

青木 

都立 K 謝の学生で、 

零が所属する社会科学研 
究会のメンバー。 「SR 
派高校生委員会」にも所 
属し' それ以来性格が変 
わったと P 尊されている。 
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写真提供/読売新聞社 



















翼手が関係すると思われる事件 
は現代でも発生している。数年前 
には主人公が住んでいた町の周辺 
フ^で' 中学生が 
fAA x 謎の死を遂げ 

AS る事件も…。 


◄洪水で行方不明になった 
幼い主人公。1週間後に無 
事救出されるが…。 


高校を中退し、現在は親の 
勧めで大検合格を目指して勉 
強している17歳の少年。7歳 
の時に洪水にあい、生死をさ 
まよった経験がある。また:中 
学時代から、自分だけにしか 
聞こえない「謎の声」に悩ま 
されている。 


主人公の家庭では、自宅でミニコミ誌の編 
集をしている父親が家事を担当。それに対し、 
母親は内装関係のデザイナーとして、毎日建 
築事務所に勤めに出ている。一般の家庭とは 
両親の立場が逆転しているが、夫婦仲は円満 
で、主人公との関係も良好なようだ。 















主に風俗関係の仕事を扱 
う三流ルポライター。友人 
の荷物から偶然見つけ出し 
た「不死プロジェクト」 

の情報を集めていた 
が、謎の圧力により、 
所属していた事務 
所を辞めさせられ、 

今に到る。ギャン 
ブルと酒に溺れる 
現在でも、「不死 
プ□ジェクト」へ 
の執着は捨てき 
れず、単身調査或 
を続けている。 


吸血鬼って信じる?」 


◄▲主人公を尾行する大岡。どうちイ可者 
かに彼を調査するよう依頼されたようだ 
が…。彼に依頼をした人物とは 一 f 本誰な 
のか？また、その目的は？ 


その男の知る真実は 


すべてが闇に包ま 
れた人物。外見から 
は想像でき 
なぃほど強靭 
な肉体を持っている。 
小夜となにか因縁めい 
た関係があるようだが、 
その真相もまた謎だ。 
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過去の r やるドラ j 作品 
1998.6『ダブルキヤスト』 ( PS ) 
1998.7 f 翻!を抱きしめて』 ( PS ) 
1998.10『サンバギータ』 ( PS ) 
1998.11『雪割りの花』 （ PS ) 
2000.6『スキヤンダル』 ( PS 2) 


「やるドラ」シリー:: 

「見るドラマからやるドラマへ」をコ ' 
ンセプトに、これまで PS 、 PS 2 の 
2つのハードを通して累計110万枚の 
セールスを記録した「やるドラ」シリ 
ーズ。その魅力は、灑厚な物語、そし 
て全編に流れる美麗なアニメーション 
に尽きる。とくに第6作目となる本作 
は、制作費 • 制作期間 • スタッフとも 
に、過去作品平均の2倍。さらに初の 
上•下巻構成となっており、クオリテ 
ィ、ポリユームの両面で「やるドラ」 
史上最高の作品に仕上がっている。 






自分 (こ 

_ナる。 


聞こえてくるのかわ 1 
少年を誘うよう g 
「言葉よ. 

贈どぁあああ!!」 

声を打ち消す ㈣ ように叫ぶセ- 
^^フラ'ァ ンュ / 、ックする光景。血ま‘ 

そじ T . 

声をかけてきたのは、溜璃亜と灯子と名乗2人の少繼った ( 



醫った。… 1 


何者なのか； 

T の血の#^そして翼手とし、ラ f 匕け物- ■ 

公(湖少の頃、洪水にあ L 桁旅明になって L ザこ日_があったが、 
なぜ力その記跡ない 0 

‘デ 麗^そじ r ある事件^ きっかけに 蘇りは⑵る主人公の記憶。 

呪われた運命を知ったとき、彼はどう生きていくのだろうか？ 


L 』 


主人公の持つ「鈴」 

物心ついた頃から、主人公がお 
守りのように肌身離さず身に付け 
ている、薄汚れた小さな鈴。この 
鈴は、普段はカラカラとしか鳴ら 
ないが、なぜか不吉な出来事が起 
1 こる直前になると、それを持ち主 
に知らせるかの如く、澄んだ音で 
鳴るらしい。ただし、この鈴の音 
は「謎の声」同様、主人公以外に 
はまつたく聞こえない。いつ、ど 
のように入手したかも不明だ。 


▼" h レイヤ—の_によつて！^り 

に-する物語—能しよう。 


絶望♦謎と哀しみに満ちた 

飞層パィア 
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ることはない 
私が君を… 







分岈の八ターン 


J J 



運命の選択はプレイヤーの手にゆだねられる 


本作では、物語の要所要所に 
選択肢が出現し、選び方によつ 
てストーリーが多彩に分岐する。 
当然、選択肢を選ぶまで、どん 
な運命が待ち受けているかはわ 
からない。選択次第では即パッ 
ドエンドになる場合もあるのだ。 
この選択肢は大きく 2つに分け 
られ、選択後に物語自体が分岐 
するパターン（右図上）、選択 
肢に関わるシーンのみが変化す 
るパターン（右図下）がある。 


タイムロツクシステム 

既存のアドベンチャーゲームでは、じっくりと 
選択肢を選んでいても問題はなかった。だが本作 
はすべての選択肢に制限時間があり、時間内に選 
ばないと自動的に1つが選ばれてしまう。選択肢 
を選ぶ際はどれにすべきか迷うだけでなく、素早 
く決断しなければならないので、緊張感も倍増!！ 
'■ — *-.'•+ ◄だ円全体 

按搜する が赤くなる 

机む 前に、選択 

せよ！ 


1会いは運命な 




►少女の叫びととも 
に甦る ES の f …。 


■A vj. v rT.M - 
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聞かせてほしいの…」 事を 


しながら、彼 
女はさまざまな質 


?誘公 


▲ロウソクの薄明かりの下、主人公を見据える灯 
子。吸い込まれそうなほど澄んだ瞳をしている。 




fU 


の i 日はまだ 
章にすぎない… 

3人の少女との出会し、で始まる上 
巻。そしてこの先、主人公の物語は、ある 
嵐の日に衝撃の展開を見せる…。 




鈴か鳴るところに隠された運命あり 


プレイ中、画面右下に 
小さな鈴が表示されるこ 
とがある。これは隠され 
た分岐の存在を示すヒン 
卜。鈴が出現したら、シ 
ーンを覚えておき、再度 
プレイしたときにその場 
面で 「 BLOOD サ パ 
ーチ」をすれば、/ , 

新たな分岐を出現 ( I 
させることができ V 
るのだ。 V . 


j ◄だたし鈴が表承されない 
/分岐もある。すべてを見つ 
けだすことができるか!？ 


BLOOD レベルについて 

「巳 LOOD サーチ」に失敗したり、特定の選択 
肢を選んだりすると、 「BLOOD レベル」と呼 
ばれる数値が上昇し、パーの色（右参照）が変 
化する。この数 
値が上がるほど、 

パッドエンドに 
なる可能性が高 
くなるので、パ 
一の色には常に 
気を配っておく 
必要がある。 


妖しくも魅力的な 
との 

テイナ - 


—AVJrrrMT- — 
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◄薄れゆく意識のなかで鳴り響く鈴の音。 
そして、呪われた言51意が蘇える…。 


案内人は r 謎の声」のもとへ彼を誘う。 ^ 
そじ r 彼は「謎の声」に立ち向か^鼻& 

少年此姓きてぃく^^ 

すべてを切り開くのは彼の意舍。 

:の力なのだ。 



•これは 
ときの僕。 
記憶だ」 



覚醒する血の宿命 

蘇る少年の記憶。 

. そこに(娜われたヴァンゾ\°イアの血の存在があった。 


下巻 


「どこへ行けれ、うのか」 

口册れた自⑽運命鞠ってしまった彼は街をさ網。 
づ液の冷ナ d 、言葉が胸に突#刺さる。 

「ど姓きる力伽まえ嫌だ」 


疲れきった少年を慈しむかのようにささやきかける m の声」0 
「何が真実な彼？すべては仕組^れたことなのか?」 
そんなとき t 


>〇 



そんな彼を 
廃齡 


くられ郄歐麵の手。その手は温か IXD か…？ 

溜璃亜でさえち翼手なので^…。そんな思し、が彼を責める。 
そして祕日、血に目覚めた少年は、強大な力^ f する0 

f 皮を、擺璃亜は人のいなし '廃墟へと誘〇た〇 
切騷_1の暮 e し。 n 迷の声」はそんな2人にささやきかけてくる。 



桜の花も散る頃、鄱»*ヾし、なぐよった< 
そして孤独な少年を出迎える、謎の案内. 



上巻と下巻——その物語はどラつながるのか？ 


上巻と下巻は、連続した1つ 
の物語になっているが、上巻を 
プレイせずに、下巻の物語だけ 
を楽しむことも可能だ。とはい 
え、本作の濃厚なストーリーを 
満喫したいのであれば、やはり 
上巻をひと通りプレイした後に、 
下巻を楽しむ方がベストだろう。 
ちなみに上巻をクリアしている 
場合のみ、その セーブデータを 
引き継いで下巻をプレイするこ 
とができる。 


大岡レポートについて 

データを引き継がずに下巻を始めると、まず 
「大岡レポート」と呼ばれるシーンが登場。こ 
こでは、ルポライターである大岡が調査した、 
上巻での主人公の動向を見ることができ、途中 
に出現する選択肢を選びながら上巻の展開をな 
ぞることになる。なお、必ずしも上巻での自分 
のプレイを忠実に再現する必要はない。上巻の 
展開を自由に変え、下巻を楽しむこともできる。 





顯施うだ， 

し….▲ベ 

▲大岡レポートで_尺肢の選び方によて 
て、下巻の物語は大きく変わる。 




















群織 I 产 主人公は 


主人公の回想が終わると、いよいよ下 
巻はクライマツクスに向けて動き出す。 
衝撃の過去を思い出した彼は、どうやつ 
て運命に立ち向かうのか？そして J 歐离 
亜、灯子、 / J 液は……? 



物語をより深く堪能するための多彩な機能 


物語を楽しむための各種 
機能が充実しているのも、 
シリーズの特徴。音声やテ 
キスト、振動のオン•オフ 
はもちろん、進んだルート 
が確認できるモードなど、 
ゲームを快適に進めるのに 
役立つ要素が満載されてい 
る。また、達成率などに応 
じて特典が追加されていく 



Jk 一 h 確認 

▼選択肢をどう選んだか、ルー 
卜で確認することが可能0 


【またこれが明ったような；Iがしたけど…， 


■ J プレイ 


「プレゼント」といったお楽▲一度見たエンデイングまでの 
しみもある。 ストーリーを通して鑑賞できる。 


^ ディスプレイ投定 

▲画面やメ ッセージ ウインドウ 
の、サイズ•位置が変更できる。 
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「や奮ド，」シリーズ最大釋ボリ 
してア ド ベンチヤーゲームとして： 

テこ綱出#れる PSt Vフ 
『BLOOD』。 そしてそれは、 「BL 〇〇 DPR 
OJECTJ のしめく くりにあたる作品でもあ 
る。翼手を狩る少女•小夜を中心とした物語 
が、3つの異なるメディア（映画 • 小説•ゲ 
ーム）で展開されるこのプロジェクトは、ど 
のようにして生み出されたものなのか？こ 
こでは中心人物である演出家 • 押井守氏の言 
葉から、その経緯をひも解いていこう。 
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〈上•下巻 > 

nil 

! れ観に、 


1951年8月8日生まれ。東京都出身。 / T 〉 

タツノコプロ、スタジオびえろを経て、 ' v 'J j ! " I : 

フリーの演出家になる。主にアニメーシ a % L 

ヨンを中心とした斬新な作品の数々は、 • 「うる星やつら2ビューティフルドリーマー」 
日本のみならず海外でも高い評価を得て （1984 年/監督） 

いる。映画「マトリックス」の監督、ウ • 「機動醫察パトレイパー劇場版」 （1989 年/監督） 
ォシヤウスキー兄弟をはじめ、数々の映 •「GHOST IN THE SHELL / 攻殼機動隊」 

像作家に影響を与えていることでも有名。 （1995 年/監督） 

実写をデジタル加工した最新作 「AVAL • 「人狼」 （1999 年/原作•脚本） 

ON (アヴァロン)」は1月公開予定。 •「 AVALON 」（2001 年/監督） 

押井守プロフィ-ル 



q 今回の「巳 L50D PR 〇 JECT」 が 
^ 誕生した経緯をお聞かせくだ f いも 

4 企画実習として始めた「押井塾」 

に対し、石川 （Production I . 
G 社長 • 石川光久氏）から、実際に製作 
できるレべ〗レのものがあるか、と尋ねられ 
たことが発 S です。 ^ 

そこて、「押井塾」の神山君と藤咲君路 
歪画からそれ^ I 良 t 分義合わせる f 
て、 おもしろい企画になると判断し、そ 
のむねを石川に回答しました。 

ぁと啪 P 断即決で石川ょ警〇々鐘り、 
あれよあれよという間に実現 t た攻^^"。 


「攻殻機動隊」をはじめ、数 
多くの押井作品の制作に携わ 
つてきた Production I . G に 
対し、押井氏が恩返しの意味 
も込め、「映画、ビデオ、ゲ 
ームなど、さまざまなメディ 
アの企画を生み出せる人間を 
育成する」ために始めたのが 
''押井塾"である。そのレク 
チャーは、 毎週1 つのテーマを 
決め、 I . G 内の志望者から企画 
を募り、その内容を検討する 


という形を採用。企画を提出 
できなかった場合や、内容に 
説得力のない場合は容赦なく 
振るい落とすという、厳しい 
ちのだったよろだ。そして約 
半年間のゼ5のなかで押井氏 
の目に止まったのが、神山健 
治氏（映画版脚本担当）と藤 
眹淳一氏（ゲーム版総監督) 
の企画であり、それをミック 
スする形で生まれたのが、こ 
の 『 BLOOD 』 である。 


, 3つのメディアで展開する旧 L00D」 



CS ^ IOOD プロジ H クト J の生みの親 










m 『巳 L 〇〇 D 』 にとって重要なファクターであ 
る ''ヴァンパイア"に関して、押井さかの#: 
い入れなどをお聞かせください。 

R 吸血鬼という存在はフイクシヨンの世界て 
M は定番ですが、現代史を背景としてこれをぶ 
アルに描 t ゝたものはなかなか見当たりません0 
に似て非なるもの、人間以上に人間的で、 



2000年12月21日 
終わりのない物語が始まる… 


^映画.少説に続く 「BLIOOD くく*りゼして 

^ h 、' ゲ ー h " (プレイステしシヨン 2 ) 由は _ rrp | か？ 

りま/■と PS 2 の 「BLOOD THE LAS / WAMFIREJ を I 寺ぢわびる 
ユ-ザ-に対して、ぜひひと言メ41^^。 

A もともとゲームは好きでし/_わけ方も RPG とアドベン 

チャーには物語としての可能性があ令6考えていました。 

映画や小説と競り合えるものが制作できるかどうかに、今でも興味を 
持つています。 

ゲームをブレイされる方は、是非、映画•小説も楽しんで下さい。 
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映画版の企画が生まれた当初から、小説、ゲームとのク□スメデ 
ィア展開が考えられていたという DBL 00 D :。 なかでも PS 2 とい 
う最強のハードで発売されるゲーム版は、他のメディアと比べても 
圧倒的なボリュームを誇っている。そして特筆すべきは、「やるド 
ラ」シリーズ最大の特徴である、多彩に分岐するストーリー。その 
すべてを見ずして、: BLOOD . の壮大な世界は語れない！ 


吸血鬼といえば、やはりブラム•ス I -ーカーの生ん 
だ「吸血鬼ドラキュラ」のイメージが強い。だが本作 
に登場する「翼手」は、十字架や太陽の光に弱いとい 
った、古典的なヴァン八°イアのイメージとは一線を画 
している。押井氏自身、「いつか吸血鬼の物語を作り 
たかった」と考えていたこともあり、進化論などをモ 
チーフにしたヴァンパイアの解釈は非常に斬新だ。 


BLOOD PROJECT— 
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